Задания по программированию.
1. Программа для расчета суммы (разности, произведения) 2 (3, 4) чисел.
2. Проверить для любых чисел x, y, z истинность неравенства x-y < z. Ответ напечатать:

а) явно;

б) в виде значения булевского выражения.

3. Проверить принадлежность точки с заданными координатами кругу с заданным радиусом и координатами центра (система координат – декартовая).

4. Вычислить значение числовой функции, заданной кусочной схемой:
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5. Написать программу, печатающую по заданному значению десятичной цифры ее эквивалент в римской нумерации:

а) используя (если это возможно) оператор варианта;

б) моделируя (а) другими структурами управления.

6. Для заданных целых переменных m и n (m
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0) вычислить:
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 не используя операцию умножения;

б) 
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 не используя операцию возведения в степень.

7. Решение квадратного уравнения и уравнения 3 степени (операторы условия)

8. Расчет рН буферного раствора (по формулам) 
9. Расчет термодинамических параметров реакции (закон Гесса, уравнение Кирхгоффа (по Романцевой)).

10. Расчет суммы с использованием произвольного шага (применение цикла).
11. Для заданного целого значения переменной m (m
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0) вычислить y = m!.

12. Для заданного натурального значения переменной m вычислить 

  y = m!!. По определению, 
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Расчет различных рядов (с использованием подпрограмм)
13. Для заданного натурального значения n вычислить сумму: 
[image: image7.wmf];
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а) непосредственным суммированием;

б) используя подпрограмму-функцию;

в) используя подпрограмму-процедуру.

14. Заданы координаты двух точек 
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 и окружность радиуса r с координатами центра (а,б). Проверить, сколько точек (нуль, одна или две) принадлежит внутренности окружности. Проверку принадлежности точки кругу оформить в виде подпрограммы.

15. Заданы стороны двух треугольников ABC (стороны a, b, c) и PLF (стороны p, l, f). Найти сумму и разность площадей треугольников. Вычисление площади треугольника по формуле Герона оформить в виде подпрограммы.

16. Три точки заданы своими декартовыми координатами 
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. Вычислить и выдать на печать полярные координаты этих точек, если известно, что полярный радиус p и полярный угол 
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 для точки 
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 вычисляются по формулам: 
[image: image15.wmf].
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  Перевод в полярные координаты оформить в виде подпрограммы.
17. Последовательность Фибоначчи (члены которой называются числами Фибоначчи) определяется рекуррентными соотношениями: 
[image: image16.wmf]3.
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 Для заданного натурального k найти 
[image: image17.wmf].
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18. Для заданного натурального n 
[image: image18.wmf])
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 найти все элементы начального отрезка из n членов последовательности Фибоначчи, являющиеся квадратами натуральных чисел.

19. Определить, является ли заданное натуральное число 
[image: image19.wmf]1
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 простым или нет. 

20. Расчет кривой титрования (разные варианты).
21. Расчет кривой титрования для смеси Na2CO3 и NaHCO3.

22. Реализация линейного МНК (расчет Еа, калибровочной кривой и т.д.).

23. Натуральное число n называется совершенным, если оно равно сумме всех своих делителей (исключая само это число). Определить, является ли заданное натуральное n совершенным или нет.

24. Заданный вектор упорядочить по возрастанию методом <пузырька>.

25. Даны векторы а и х. Преобразовать вектор х по правилу: если 
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EMBED Equation.3[image: image21.wmf]то 
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 увеличить на 10, в противном случае 
[image: image23.wmf]i

x

 заменить нулем.

26. Ввести построчно двумерную матрицу известной размерности и вывести ее по столбцам.

27. Каждый элемент трехмерной целочисленной матрицы домножить на сумму его индексов.

28. Поменять местами k-ю и i-ю строки матрицы.
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